
 

D-Comp  

Compresor digital transparente 

Descripción 

D-Comp es un compresor digital versátil diseñado para controlar la dinámica de audio, ya sea sutilmente o de 

forma más agresiva. Este plugin ofrece una amplia gama de parámetros ajustables, lo que permite a los usuarios 

moldear el sonido de acuerdo a sus necesidades específicas. Esta versión de D-Comp se enfoca en ofrecer una 

interfaz clara y controles intuitivos, manteniendo la potencia y flexibilidad de un compresor digital moderno.  

Parámetros 

1. Threshold (dB): Determina el umbral a partir del cual el compresor comienza a actuar. Las señales que 

superen este nivel serán procesadas. Valores más bajos implican que el compresor actuará sobre un 

rango dinámico más amplio. 

2. Ratio: Controla la cantidad de compresión aplicada. Un ratio de 2:1 significa que por cada 2 dB que la 

señal exceda el umbral, la ganancia se reducirá en 1 dB. A mayor ratio, mayor compresión y más drástica 

será la reducción de ganancia. 

3. Attack (ms): Define la velocidad con la que el compresor comienza a reducir la ganancia una vez que la 

señal supera el umbral. Valores más bajos resultan en una respuesta más rápida, ideal para transitorios 

y sonidos percusivos. 

4. Release (ms): Controla el tiempo que tarda el compresor en dejar de reducir la ganancia una vez que la 

señal cae por debajo del umbral. Valores más largos suavizan la compresión y son útiles para material 

con dinámicas más lentas. 



5. Knee (%): Ajusta la suavidad de la transición en el umbral. Un valor de 0% (hard knee) produce una 

compresión más agresiva, mientras que valores más altos (soft knee) resultan en una compresión más 

gradual y natural. 

6. Output (dB): Controla la ganancia de salida después de la compresión. Permite compensar la pérdida de 

volumen que puede producir la compresión, o para añadir ganancia si se desea. 

7. SC HPF (Hz): Filtro paso alto para la señal de sidechain. Útil para evitar que frecuencias graves no 

deseadas disparen la compresión. 

8. S/C Sidechain: Activa/desactiva el sidechain externo. Cuando está activo, el compresor responde a la 

señal enviada a las entradas de sidechain. 

9. Dry/Wet (%): Mezcla la señal original (dry) con la señal comprimida (wet). Permite un procesamiento 

paralelo, conservando parte de la dinámica original. 

10. Trick: Invierte la acción del compresor, atenuando las señales por debajo del umbral y realzando las que 

lo superan. 

11. Bypass: Activa/desactiva el plugin. 

 

En el Menú 

El plugin incorpora un menú interactivo que se activa mediante la interfaz gráfica. Entre las opciones que se 

pueden encontrar en el menú destacan: 

• Modos de Procesamiento: 

o On Playback, On Recording, On Stop: Permite configurar en qué estados (reproducción, 

grabación o detención) el compresor estará activo. 

o La selección se realiza mediante clics en el menú, permitiendo activar o desactivar cada modo de 

forma independiente. 

• Gestión de Grupos: 

o Start Group / Add to Group: Facilita la asignación y sincronización de parámetros entre múltiples 

instancias del plugin. Se muestran grupos numerados del 01 al 16, permitiendo iniciar o unirse a 

un grupo. 

o Delete Group: Opción para eliminar la asignación a un grupo determinado. 

• Opciones de Visualización y Escala: 

o Automatic Scaling / No Scaling: Alterna entre la escala automática del gráfico de scopes y una 

escala fija, afectando la visualización de la señal y la ganancia reducida. 

o Scope View: Permite activar o desactivar la vista de los scopes. 

o Input Scope, Output Scope, Reduction Scope: Opciones para mostrar los diferentes scopes 

(entrada, salida y reducción de ganancia) que ayudan a monitorizar el comportamiento dinámico 

del compresor. 



• Ayuda/Información: 

o Show Info/Help: Muestra una ventana de ayuda con información sobre el uso del plugin y las 

funciones de cada control, incluyendo las indicaciones sobre los modificadores del ratón para 

ajustes finos. 

Consejos de Uso 

• Ajusta el Threshold y Ratio en conjunto: Comienza estableciendo el umbral donde desees que el 

compresor empiece a actuar, y luego ajusta el ratio para controlar la cantidad de compresión. 

• Experimenta con Attack y Release: Prueba diferentes combinaciones de Attack y Release para encontrar 

la que mejor se adapte al material de audio. Valores rápidos de Attack y Release son útiles para sonidos 

percusivos, mientras que valores más lentos son mejores para material con dinámicas suaves. 

• Utiliza el Knee para suavizar la compresión: Un valor de Knee más alto puede ayudar a reducir la 

aspereza de la compresión, especialmente con ratios altos. 

• El Sidechain HPF es tu aliado: Para evitar el "pumping" no deseado, usa el filtro paso alto del sidechain 

para que solo las frecuencias deseadas activen la compresión. 

• Mezcla con Dry/Wet: Usar el control Dry/Wet permite conservar la dinámica original de la señal, 

añadiendo la compresión en paralelo para un sonido más natural. 

• El "Truco" para efectos creativos: El modo "Trick" puede ser útil para efectos creativos, como realzar las 

partes más fuertes de una señal o crear un efecto de "expansión" inversa. 

 

Reconocimientos: “Powered by Tukan Studios” 

Este plugin se apoya en la tecnología y librerías creadas por Tukan Studios. Agradecemos especialmente a John 

Matthews, cuyo excepcional trabajo sirvió de base para la serie de plugins. Partiendo de esa base, Edu Serra ha 

añadido y modificado características —como el diseño de la interfaz y la adaptación de parámetros— para lograr 

una interfaz gráfica en el estilo de ReArtist Pro. 

 

Resumen 

D-Comp es un compresor digital potente y versátil que ofrece un control preciso sobre la dinámica de audio. 

Con una amplia gama de parámetros ajustables, este plugin puede ser utilizado tanto para una compresión 

suave y transparente, como para efectos más agresivos y creativos. Experimenta con los controles y descubre 

las posibilidades de D-Comp para dar forma al sonido de tus pistas y mezclas. 


