
 

D-DynEQ  

Ecualizador dinámico multibanda que combina la flexibilidad de un ecualizador paramétrico con la capacidad de 

responder de manera automática a la señal de audio (sidechain interno o externo). Así, cada banda puede 

adaptarse en tiempo real a los cambios de nivel y/o al contenido de frecuencias, ofreciendo un control más 

preciso y creativo que un ecualizador estático tradicional.  

 

Descripción General 

La idea clave de D-DynEQ es que cada una de sus bandas —sean picos (Peak EQ), estantes (Shelf) o filtros de 

corte (High Pass)— pueden operar de forma estática y a la vez contar con un módulo de compresión/expansión 

dedicado (sidechain dinámico). Esto permite, por ejemplo, atenuar una banda de frecuencias sólo cuando la 

señal sobrepasa un cierto umbral de amplitud, o incluso controlar esa banda usando la señal de otra pista 

(sidechain externo). 

 

 

 

 



El plugin ofrece: 

• 5 bandas principales: 

1. Low Shelf (LS) 

2. Peak EQ 1 (P1) 

3. Peak EQ 2 (P2) 

4. Peak EQ 3 (P3) 

5. High Shelf (HS) 

• Filtro High Pass (HP) adicional, para recortar graves no deseados. 

• Dinámica individual por banda: cada banda puede tener su propio Threshold, Attack, Release, etc., y 

escoger la fuente de sidechain (interna o hasta 5 entradas externas). 

• Control de Ganancia de Salida (Output Trim) y opción de Bypass global. 

Con estos elementos, D-DynEQ puede actuar como un ecualizador normal, o como un procesador dinámico en 

cada banda (de-essing, atenuación selectiva de resonancias, realce sólo cuando la señal es débil, etc.). 

Parámetros Principales 

A continuación se detallan los controles esenciales y su funcionamiento. Para simplificar, agruparé los 

parámetros por banda (LS, P1, P2, P3, HS) y el filtro HP, seguido de los controles de dinámica. 

1. Low Shelf (LS) 

• ON / OFF: Activa o desactiva la banda. 

• Gain (dB): Ajusta cuánto se realza (positivo) o atenúa (negativo) la banda en los graves. Rango típico de 

-24 dB a +24 dB. 

• Freq (Hz): Fija la frecuencia central o de “inicio” para el estante. 

• Q (f/B): Determina la pendiente o resonancia del shelf. Valores bajos (w) generan una curva más suave; 

valores altos (n) una curva más pronunciada. 

2. Peak EQ 1, 2 y 3 (P1, P2, P3) 

Cada uno funciona como un ecualizador de pico: 

• ON / OFF: Permite activar o desactivar individualmente cada banda pico. 

• Gain (dB): Ajusta la ganancia de la banda (puede ser positiva para realzar o negativa para atenuar). 

• Freq (Hz): Selecciona la frecuencia central del pico. 

• Q (f/B): Controla la “anchura” del pico. Un Q alto significa un pico más estrecho (más selectivo), mientras 

que Q bajo significa un pico más amplio. 

 

 



3. High Shelf (HS) 

• ON / OFF: Activa o desactiva la banda en las frecuencias agudas. 

• Gain (dB): Realza o atenúa los agudos (rango -24 dB a +24 dB). 

• Freq (Hz): Fija el punto a partir del cual se aplica el shelf. 

• Q (f/B): Al igual que en el Low Shelf, define la pendiente o “resonancia” del estante en frecuencias altas. 

 

4. High Pass Filter (HP) 

• ON / OFF: Permite activar o desactivar el filtro de paso alto. 

• Freq (Hz): Ajusta la frecuencia de corte para eliminar (o atenuar) frecuencias graves por debajo de este 

valor. 

• Slope (dB/Oct): Indica la pendiente de recorte. Un valor bajo (6 dB/Oct) es un recorte más suave; valores 

más altos generan un corte más drástico. 

5. Controles Dinámicos (por banda) 

Cada banda (LS, P1, P2, P3, HS) puede habilitar una sección dinámica con los siguientes parámetros: 

• Threshold (dB): Nivel a partir del cual la banda “reacciona” (por ejemplo, para atenuar o realzar 

automáticamente). 

• Sensitivity (Sensivity): Funciona como un “Ratio” o factor de cuánto reacciona la banda ante el exceso 

de nivel sobre el threshold. 

• Attack (ms): Tiempo que tarda la banda en aplicar la atenuación (o expansión) una vez que la señal 

supera el umbral. 

• Release (ms): Tiempo que tarda en volver al estado normal tras bajar la señal por debajo del umbral. 

• Range (dB): Determina cuántos dB se atenúan o realzan máximo. Valores negativos implican atenuación 

dinámica; valores positivos, expansión. 

• On / Off: Activa o desactiva la respuesta dinámica en dicha banda. 

 

6. Sidechain Input (SC Input) 

Cada banda puede tomar la señal interna (la misma pista) o cualquiera de las 5 entradas sidechain externas 

(SC1, SC2, SC3, SC4, SC5). Esto permite, por ejemplo, que el pico 3 se atenué sólo cuando una pista externa (voz, 

bombo, etc.) active la señal de sidechain. 

7. SC Listen (S) 

Permite “solo” de la señal usada como sidechain en la banda, para monitorear qué está disparando la sección 

dinámica. 

 



8. Output Trim (dB) 

Controla la ganancia de salida general del plugin, útil para compensar si se producen subidas o bajadas de nivel 

global tras el proceso EQ/dinámico. 

9. Bypass 

Desactiva por completo el procesamiento. Es equivalente a saltarse todo el plugin. 

 

Consejos de Uso 

1. Uso como ecualizador estático tradicional 

o Si no necesitas la parte dinámica, deja los controles de Dinámica (Threshold, Sensitivity, etc.) en 

“Off” o con rangos neutros (Range = 0). 

o Ajusta cada banda (Gain, Freq, Q) de manera habitual para corregir y/o realzar frecuencias. 

2. De-essing o control de sibilancias 

o Usa una banda Peak o High Shelf enfocada en la zona 5–10 kHz. 

o Ajusta un Threshold bajo para “cazar” las sibilancias. 

o Un Attack rápido y Release moderado suelen funcionar bien. 

o Ajusta la Range para definir cuánta atenuación máxima se aplicará a esas “S”. 

 

3. Sidechain externo para ducking 

o Configura una banda para atenuar frecuencias graves. 

o Selecciona la entrada SC1 (por ejemplo), que vendrá de una pista de bombo. 

o Cuando el bombo suene, se atenuarán los graves en la pista donde está insertado D-DynEQ (ideal 

para “limpiar” la mezcla). 

4. Realce selectivo 

o Configura Range en positivo (expansión). 

o Deja un Threshold que sólo se supere en los pasajes suaves o armónicos que quieras destacar. 

o Así, la banda realzará frecuencias deseadas únicamente cuando la señal sea más débil. 

5. HP Filter para limpiar mezcla 

o Activa y ajusta la pendiente para eliminar frecuencias sub-graves que enmascaran la mezcla. 

o Mantenlo en un valor prudente para no “quitarle cuerpo” a instrumentos que sí requieren esas 

frecuencias. 

 



6. Monitoreo con SC Listen 

o Para calibrar los umbrales y la sensibilidad, usa el modo Listen (S) y escucha la señal sidechain. 

Esto te ayuda a afinar el punto exacto donde quieres que la banda reaccione. 

 

Reconocimientos: “Powered by Tukan Studios” 

Este plugin se apoya en la tecnología y librerías creadas por Tukan Studios. Agradecemos especialmente a John 

Matthews, cuyo excepcional trabajo sirvió de base para la serie de plugins. Partiendo de esa base, Edu Serra ha 

añadido y modificado características —como el diseño de la interfaz y la adaptación de parámetros— para lograr 

una interfaz gráfica en el estilo de ReArtist Pro. 

Resumen 

D-DynEQ (ReArtist Pro) te brinda lo mejor de ambos mundos: 

• Ecualización Paramétrica completa (5 bandas + filtro HP). 

• Procesamiento Dinámico en cada banda, con sidechain interno o externo, lo que permite 

atenuar/realzar frecuencias sólo cuando lo requiera la señal. 

Con ello, podrás abordar tareas de mezcla avanzadas (de-essing, ducking, realces selectivos, etc.) o simplemente 

realizar ajustes de EQ clásico. Configura el Threshold, la Sensitivity, el Attack y el Release adecuadamente, elige 

la fuente de sidechain (interna o externa) y ajusta la ganancia de salida para compensar volúmenes. 

¡Experimenta con sus funciones y descubre cómo la EQ dinámica puede transformar tus mezclas con precisión 

y creatividad! 

 


